
ARDISMÓTICA  
I.E.S Polit écn ico Vig o  



Con t rol de una casa dom ót ica para d iscapacit ados 
por m ed io de un  servidor w eb  alojado en  Ardu ino.  
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ARDISMÓTICA 



 
¿ QUÉ ES LA DOMÓTICA?  
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La dom ót ica es el con jun t o de t ecnolog ías 
ap licadas al con t rol y la au t om at ización  
in t elig en t e de la v iv ienda. 

El sist em a dom ót ico es capaz de recog er 
in form ación  p roven ien t e de unos sensores o 
en t radas, p rocesar la y em it ir  órdenes a unos 
act uadores o salidas. 
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¿QUÉ APORTA LA DOMÓTICA? 

Accesibilidad para personas discapacitadas.  

Gestión eficiente del uso de la energía. 

Soluciones específicas para cada tipo de 
vivienda. 

Seguridad y confort. 

Comunicación entre el usuario  
y el sistema. 



 
¿ QUÉ ES ARDUINO?  
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Plat aform a de creación  de 
elect rón ica de cód ig o ab iert o. 

Basado en  hardw are y sof t w are 
lib re, f lexib le y fácil de u t i l izar. 

Exist e una com un idad  de 
creadores y desarrolladores. 
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¿QUÉ APORTA ARDUINO? 

Hardware libre: sus esquemas y 
especificaciones son de acceso 
público. 
Software libre: programas 
informáticos cuyo código esta 
disponible para cualquiera. 

Entorno de programación Arduino 
IDE.  
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¿ CÓMO FUNCIONA ARDUINO?  

In t erfaz 
de 

en t rada 

Gest ión  de 
in form ación  
 

In t erfaz de salida 

Mic ro c o n t ro la d o r 

ATMEGA  
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¿QUÉ ES ARDISMÓTICA? 
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Es un proyecto de 
automatización y domótica 
controlado a través de la 
plataforma de Arduino.  

ARDISMÓTICA 
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OBJ ETIVOS DEL P ROYECTO 

Aprender a programar y trabajar con Arduino. 
 
Descubrir  las aplicaciones y posibilidades de 

la domótica. 
 
Introducirnos en la creación de aplicaciones 

Web y móviles. 
 
Facilitar la vida de personas con discapacidad. 
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1. Realizam os un  bom bardeo de ideas. 
 

2. Elaboram os una l ist a de las 
ap licaciones a desarrollar. 
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3.  Dibujamos un plano a escala de la casa 
donde integraremos las aplicaciones. 

 
4.  Realizamos un prototipo en forma de 
maqueta integrando toda la circuitería. 
 
5. Desarrallamos una aplicación web para la 
comunicación y control del prototipo. 
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AP LICACIONES DOMÓTICAS P ARA P ERSONAS 
DISCAP ACITADAS  

HIPOACUSIA Y COFÓSIS  

Sistemas de mensajes luminosos (emergencias, 
alarma  , timbre, etc). 

Despertador con vibrador y persianas 
automátizadas. 

Alarma para fuga de agua, gases, etc. 
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AP LICACIONES DOMÓTICAS P ARA P ERSONAS 
DISCAP ACITADAS  

SILLA DE RUEDAS 
Puertas de apertura y cierre automático. 

Iluminación  automática al paso. 

Avisos de emergencia a dos alturas. 

Asistencia mecánica en dormitorio. 



MENSAJ ES  
LUMINOSOS 
SONORO S 

ALARMA  
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 Un detector PIR, detecta cualquier 
movimiento en el exterior de la casa.  

 
 
 
 
La aplicación web alerta al usuario.  

 

La señal de salida activa una señal 
luminosa mediante LED.  



MENSAJ ES  
LUMINOSOS 
SONORO S 

TIMBRE  
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 Se puede activar desde un pulsador o el 
control desde la aplicación web. 
 
La señal de salida activa una señal 

luminosa mediante LED y un ZUMBADOR 
sonoro.  
 
La aplicación web envía un mensaje al 

usuario.  
 



MENSAJ ES  
LUMINOSOS 
SONORO S 

AVISO DE  
EMERGENCIA   
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 Existen pulsadores a dos alturas 
repartidos por  toda la casa, para avisar de 
caídas de la silla de ruedas. 
 
La señal de salida activa una señal 

luminosa mediante LED y un ZUMBADOR 
sonoro.  
 
La aplicación web envía un mensaje de 

emergencia al usuario.  
 



DESP ERTADOR  
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 La señal de salida actúa sobre un 
vibrador alojado en la almohada del 
usuario.  
 
Las persianas están automatizadas. 

 
Una señal luminosa parpadeante 

apoya el sistema.  
 



FUGA DE AGUA  
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La señal de entrada es un sensor de 
agua alojado en zonas estratégicas 
de la casa. 
 

 
Una señal luminosa mediante un 

LED y  un zumbador sonoro alertan 
al usuario de la fuga. 

 
La aplicación web envía un mensaje 

de salida alertando de la fuga. 
 



PUERTAS DE APERTURA Y CIERRE 
AUTOMÁTICOS. 
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Un emisor y receptor infrarrojos actúan de 
barrera, al paso de cada una de las puertas 
de la casa. El receptor es una entrada 
analógica. 

 
La aplicación web puede comportarse 

también como señal de entrada. Si se da la 
orden de apertura o cierre. 
 
Los actuadores son servomotores alojados 

en el mecanismo de la puerta. 
 



ILUMINACIÓN AUTOMÁTICA 
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 El mismo emisor y receptor infrarrojos de 
las puertas. Actúa como entrada para 
encender las luces al paso por las puertas. 

 
 
Cada departamento de la casa tiene su 

sensor e iluminación independientes. 
 

 
La aplicación web permite el control de 

encendido y apagado de la iluminación. 
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 El dormitorio esta equipado con una grúa 
en el techo para dar asistencia en la subida 
y bajada de la silla de ruedas o la cama. 

 
Es controlado a través de la aplicación web 

o un potenciómetro que aporta una entrada 
analógica. 

 
 
La grúa se mueve mediante la rotación de 

un servomotor o 0º a 90º. 
 

ASISTENCIA MECÁNICA EN DORMITORIO 



Ardu ino com o Servidor W eb  
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 Configuramos Arduino como servidor 
web utilizando la placa Ethernet 
Shield. 

 
La información de control de la casa 

queda almacena en forma de pagina 
web. 

 
Cuando se hace una petición HTTP 

através del navegador se puede 
controlar la casa desde una aplicación. 
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COMUNICACION 

 Nos permite controlar las 
aplicaciones de la casa de forma 
remota. 

 
  Recibiremos información del 

estado de la casa en tiempo 
real.(alarmas emergencias, etc). 

 
 Nos facilita hacer una mejor 

gestión de la energía. 
 



P OSIBILIDADES REALES 
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Ard u in o  n o s p e rm it e  e l d e sa rro llo  d e  a p lica c io n e s d o m ó t ica s 

d e  fo rm a  se n c illa  y a  bajo cost e. 
 
P e rso n a s co n  d isca p a c id a d  y d e  b a jo s re cu rso s p u e d e n  

´m ejorar la accesib il idad  d e n t ro  d e  su s ca sa s co n  e le m e n t o s 
d e  p re c io  re d u c id o . 
 
El co n t ro l d o m ó t ico  p u e d e  in t e g ra rse  e n  la  re d  e lé c t rica  d e  la  

ca sa  a   t ra vé s d e  m ódu los de relés. Est o s a c t u a ría n  co m o  
in t e rru p t o re s d e l c ircu it o  d e  fu e rza  d e  la  ca sa . 
 
El rou t er d e  la  ca sa  n o s p e rm it e  a cce d e r a  n u e st ro  a rd u in o  

d e sd e  cu a lq u ie r p a rt e  d e l m u n d o  y co n fig u ra r lo s  co n t ro le s  d e  
la  ca sa  (IP  e st á t ica ). 
 



 
CONCLUSIONES  

 
 Cada día nuestros hogares estarán más domotizados. 

 
 Plataformas como Arduino abren las puertas al desarrollo 

de todo tipo de aplicaciones. 
 

 La accesibilidad de estas plataformas permiten  a la 
sociedad beneficiarse de un ingenio que en otras 
circunstancias se perdería. 

 
 



 ¡¡Mu c h a s  Gra c ia s  !!  

“La educación es el arma mas poderosa para 
cambiar el mundo”.   
  
  Nelson Mandela 
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